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事務局から： 3Dフォーラムの新たな活動と情報 

桑山哲郎（3Dフォーラム事務局代行） 

１．3D フォーラムの新たな活動について / 表技協のご案内 

 前回（2018年 1月 28日 第 122回研究会）でご説明しましたが，三次元映像のフォーラム（3D

フォーラム）は，活動を 表技協（一般財団法人 最先端表現技術利用推進協会）の中の活動へ移行

いたします。年 4回の研究会の開催，会誌「3D映像」の発行はこれまでとは変わらず，表技協の

個人会員を対象とする活動として行います。 

ぜひ表技協に入会いただき，継続して活動いただく様お願い申し上げます。次ページに入会案内

（低解像力版）を添付します。表技協のトップページと入会申込ページの URLアドレスは以下で

す。 

◇表技協トップページ： http://soatassoc.org/ 

◇表技協入会案内ページ： http://soatassoc.org/member-entry 

 

２．特別研究会の動画による参考情報： 

(1) 東京大学 苗村研究室 

研究室のトップページのアドレスは以下ですが，動画による優れた技術紹介が行われています。 

研究室： https://www.nae-lab.org/ 

1-1  OPTO TV 東大が開発する，空中映像と実物を重畳する複合現実感 「でるキャラ」 

http://opto.tv/?videos=derukyara 

1-2 メディアラボ第 12期展示「現実拡張工房」インタビュー 

1-3 メディアラボ第 12期展示「現実拡張工房」展示解説  

1-4 サイエンティスト・トーク「- 続きは"実世界"で -」（第 12 期メディアラボ「現実拡張工房」

関連イベント ）【「でるキャラ」は 36：00から】 

 

(2) 石川光学造形研究所の商品と技術紹介動画： http://www.holoart.co.jp/ 

2-1  フレネルホログラム（レーザー再生）の撮影 

2-2  リップマンホログラム（白色光再生）の撮影 

2-3  空間プロジェクター 

2-4  空間映像楽器 

2-5  水晶玉ディスプレイ  

2-6  VISCURA(ビスクーラ) 

2-7  VISCURA-G(ビスクーラ・ジー)  

2-8  ミニライブシアター  

 

その他の話題：  

■原島先生，苗村先生と石川氏の連名の研究発表 

池田裕美，苗村健，原島博：「透明球ディスプレイ i-ball によるインタラクティブコミュニケーシ

ョン」 http://www.interaction-ipsj.org/archives/paper2001/pdf2001/ikeda.pdf 

http://graphics.stanford.edu/~naemura/publication/2000/Ikeda-IMPS00.pdf 
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https://www.youtube.com/watch?v=WTmkOb7jwrQ&t=13s
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https://www.youtube.com/watch?v=jXD9NAC9oxY&t=33s
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