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■基調講演1 「ペッバーズ・ゴーストによる3D映像：最新動向と歴史」

桑山 哲郎（千葉大学）

■招待講演2 「Augmented TVの魅力と表現手法」
川喜田 裕之（NHK放送技術研究所）

■講演3 「VRの最新機能と開発システム」
松田 克巳（フォーラムエイト執行役員）

®

■講演4 「ハプティックデバイス開発のあれこれ」
佐藤 誠（東京工業大学、三次元映像のフォーラム：代表幹事）

■講演5 「自動視差調整手法を持つアクティブ ステレオカメラの開発」
王 磊、佐藤 誠 (東京工業大学) 

■講演6 「3DPMの現状と今後の行方」
町田 聡 (一般財団法人最先端表現技術利用推進協会：会長) 

■パネルディスカッション

「新しい表示技術（HMDなど）への評価と今後」
パネラー：畑田 豊彦（東京眼鏡専門学校：校長）、佐藤誠

桑山哲郎、川喜田裕之
座長：町田 聡、司会：松田 克巳
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■代表幹事挨拶 「3DCGの黎明期：フォーラム当時を振り返る」

佐藤 誠 氏（東京工業大学名誉教授）

■特別講演 「3Dフォーラム30年の歩み：トピックスより」
桑山 哲郎 氏（千葉大学）

■講演1 「究極の3D画像を求めて」　 石川 洵 氏（石川光学造形研究所）

■講演2 「特殊映像のアーカイブ問題」
大口 孝之 氏 （映像技術研究家） 

■講演3 「CADからVRへの展開」
松田 克巳（フォーラムエイト執行役員） 

■パネルディスカッション 「３Ｄの将来を考える」
座長：桑山 哲朗 氏


